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<Microsoft Hololens Demonstration> 

Prologue 

https://youtu.be/29xnzxgCx6I
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<VR Demonstration> 

Prologue 

https://youtu.be/ambIyxY0t_k
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<Sutherland's Ultimate Display(1965)> 

출처: Google 이미지 

Prologue 
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<닌텐도 VirtualBoy(1985)> 

출처: Google 이미지 

Prologue 
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<현재 VR/AR HMD기기> 

출처: Google 이미지 

Prologue 
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<서울 역사박물관 내 입체경/입체사진> 

Prologue 
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I. 개요 

1. 개념 

- ‘AR·VR 산업’이란 증강현실(AR) 및 가상현실(VR) 기술 기반으로 인간의 감각과 인지를 유발하여 실

제와 유사한 경험 및 감성을 확장해주거나 실제의 배경에 유의미한 정보를 보여주는 참여형 차세

대 디바이스 및 콘텐츠 산업 

- 가상현실(Virtual Reality, VR)은 어떤 특정한 환경이나 상황을 컴퓨터로 만들어서 그것을 사용하는 

사람이 마치 실제환경처럼 상호작용을 하게 해주는 (인간과 컴퓨터 사이의) 인터페이스를 말함 

- 증강현실(Augmented Reality, AR) 기술은 사용자가 눈으로 보는 현실세계에 사물의 이미지나 가

상 정보를 겹쳐 보여주는 기술임. 실제환경에 가상 사물을 합성하여 이질감 없이 인식할 수 있도록 

하는 컴퓨터 그래픽 기법이라고도 할 수 있음 
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I. 개요 

1. 개념 

‘혼합현실(Mixed Reality) 개념’ 
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I. 개요 

2. 기술동향 

- AR기기는 이미지 인식, VR기기는 동작인식 중심으로 발전 중이며, 둘을 통합한 형태로 구현

하기 위한 연구가 활발히 진행 중 

* (현재) 영상출력 기술, 입·출력 인터페이스 중심 연구개발 

* (향후) 초실감, 초연결, 실시간 인터렉션 체험 솔루션 연구 전망 

 <이케아 AR>  <VR방> 

출처: Google 이미지 
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I. 개요 

3. VR/AR 하드웨어적 특성  

가. 몰입성: 고해상도, 입체감, 실세계 공간 매핑, 청각·촉각 자극 등을 통해 실시간 서비스에 몰입할 

수 있도록 지원해야 함 

나. 편의성: 사용자가 직관적으로 가상환경과 교감할 수 있도록 하고 자유로움을 최대한 보장 

다. 인지성: 사용자와의 인터랙션을 위해서 먼저 비접촉식 센서를 사용하여 사용자의 얼굴 표정, 움

직임, 시선 등을 인지하고 접촉식 센서를 사용하여 생체 신호, 감정, 심박동, 체온 등을 측정해야 

함. 또한 센서를 이용해 실세계 공간 정보도 실시간으로 얻어야 함 

라. 환경 적응성: 다수의 하드웨어를 연동하여 사용하여야 하므로 하드웨어들은 언제 어디서든지 

주변 환경과 통신을 할 수 있어야 함 

마. 대용량성: 다양한 센서들을 통해 시계열로 발생하는 공간적 정보를 가진 대용량의 데이터 발생 

사. 실시간성: 사용자의 인터랙션을 바로 반응하여 처리 결과를 보여줄 수 있는 실시간 처리가 가능

해야 함 

아. 실생활 적용성: 사용환경, 즉 업무 및 일상의 공간에 쉽게 설치하거나 활용 가능해야 함 
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I. 개요 

4. VR/AR 소프트웨어적 특성  

가. 스마트: 직관적으로 인터랙션하여 사용할 수 있는 인터페이스 기술이 발전함 

나. 감성화: 사람의 감성을 최대한 묘사하여 재현하고 사람의 감성을 인지하여 사람에게 보다 밀착

하여 다가갈 수 있음 

다. 실감성: 가상공간의 콘텐츠가 실세계 공간에 존재하는 물체와 같이 느낄 수 있도록 3D 입체영상, 

홀로그램, 초고해상도 영상 및 초고해상도 CG, 스마트안경, 자율이동형 프로젝션, 3차원 오디오, 

햅틱 등의 기술들이 각각의 응용분야의 특성에 맞게 발전함 

라. 확장성: 개발자와 소비자가 가까워지고 게임, 방송, 업무, 관계 등의 분야에 적용영역 이 빠르게 

확산됨 

바. 모바일성: 스마트 디바이스를 이용한 오프라인 콘텐츠의 가상화, 웨어러블 디바이스의 활용, 스

마트 디바이스의 성능의 급격한 향상으로 시간과 장소와 관계없이 서비스 사용이 가능해짐 

사. 융합화: 기존의 레거시 시스템과 연동하는 응용분야가 많아 기존 인프라 기술들과의 융합이 활

발히 진행 중5 
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II. AR개요 

1. AR 개요 

- 가상현실(Virtual Reality: VR)의 한 분야로 실제 환경에 가상사물을 합성하여 원래의 환경에 존재하는 사물처럼 보

이도록 하는 컴퓨터 그래픽 기법. 혼합현실(Mixed Reality: MR) 이라고도 불림 

 VR은 현실을 대체하는 반면, AR은 현실에 가상물체를 중첩하여 사용자에게 높은 현실감을 제공 

AR 3대 요소기술 

  - 디스플레이 기술 

  - 마커1인식 기술2 

  - 영상합성 기술 

1. 마커: 컴퓨터Vision 기술로 인식하기 쉬운 임의의 물체 혹은 

문양. 가상객체를 원하는 자리에 인식시키기 위한 3차원 좌표

의 역할을 함 

2. 마커인식 기술-가상객체를 화면의 원하는 자리에 위치시키

는 기술, 마커의 종류는 사각테두리로 이루어진 스퀘어 마커와 

일반물체가 있으며, User Interface를 통해 마커데이터베이스에 

 저장되어 있는 정보를 매칭하여 좌표를 생성 

AR 개념도 

가상객체에 대한 
 3차원 좌표가 필요  

마커를 이용하여  
상대적 좌표 축출  

정확한 위치에  
가상영상 합성 
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II. AR개요 

2. AR 유형 
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II. AR개요 

3. AR 기술 발전단계 

Step 1. Physical World Hyperlinking 

가. 바코드 인식 기술 

나. 2D 이미지 인식 기술 

Step 2. Marker Based AR / Markerless AR 

가. Marker Based AR 

   - PC와 웹캠& 모바일 사용 

   - 2D 마커를 이용하여 증강현실 구현 

나. Markerless AR 

   - GPS Compass 기반 

   - 3D 물체인식: 모바일 사용, 마커없이 물체를 인식하여 증강현실 구현 

Step 3) Augmented Vision  

가. 디스플레이 기기의 변화: 안경, 콘텍트 렌즈 등 착용식 기기로 증강현실 구현 

※ 현재 마커리스 AR기술이 보편화 되었으며, AR (MR 포함) 지원하는 다양한 모바일 및 HMD 출시됨 
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II. AR개요 

4. 주요 AR 제작 소프트웨어 

※ Qualcomm Vuforia (QUAR) 
모바일 증강현실 앱을 손쉽게 만들어 주는 엔진, 현재 존재하는 증강현실 엔
진 중 가장 빠르고 뛰어난 검출 및 추적속도 지원 



16 

II. AR개요 

5. AR 제작 프로세스 

기획 Tracking Rendering Measurement 

마커 (물체 포함)의 인식 및 추적 
가상물체 생성 기준정보 제공 

가상물체의 생성/이동/제거 가상물체와 현실의 정합 목적과 기대효과에 부합되도록 
산출물 및 개발방법 설계 
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II. AR개요 

6. 제조업 AR 응용 사례 
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III. VR/AR 산업동향 
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<VR관련 산업규모 전망> 

출처: Statista, 2025년 기준 시장규모 

III. VR/AR 산업동향 
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<VR/AR관련 응용산업> 

III. VR/AR 산업동향 
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IV. VR/AR 산업 생태계 구조 

<C-P-N-D> 

- VR/AR 산업의 생태계는 C-P-N-D(Contents-Platform-Network-Device)로 구성 

- 다양한 서비스를 제공하는 플랫폼 업체를 중심으로 새로운 가치를 창출 

- 현재 모바일 시장과 유사한 패턴의 수익모델이 등장할 것으로 예상됨 
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IV. VR/AR 산업 생태계 구조 
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IV. VR/AR 산업 생태계 구조 
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IV. VR/AR 산업 생태계 구조 
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IV. VR/AR 산업 생태계 구조 



Head office : #508 Hyundai Building, 35-1, Mapo-dong, Mapo-gu, Seoul,  

                 Korea (441-813) 

TEL : +82-505-369-6969  FAX : +82-505-368-6969,  www.spacevr.co.kr  

귀한 시간  

내어 주신 점 

감사드립니다 


